Q & A Last Card Rules

Cavtes de Questions

Do you like
Yes, | do.
) o)

Si une carte de question
est jouée questionnez le
joueur suivant en suivant
la carte comme guide.

Placer les cartes restantes Démarrer par le joueur suivant
sur la table. Retourner a gauche et tourner dans le A votre tour, placez sur la pile
celle du dessus sens des aiguilles. une carte de méme niveau ou couleur

S S
CARTES D’ACTION AUTRES REGLES
- En Anglais uniquement, ou prends une carte!
jump pick up Change Change erase sp|qtter| - Si tu ne peux pdas jouef; prends une carte!
direction color - Tu peux jouer des cartes de méme rang ensemble en un tour

* ’ - Tu peux jour une carte "Pick Up" sur une carte "Pick Up"
(le nombre s'accumule pour le joueur suivant).

Le joueur  Lejoueur  Changerle  Jouable sur Annule Ies Ouande/le est - ?Jir:?e cLaﬁé (I:ard(s) a une carte de la fin, ou sinon prends
suivant prends sens dujeu  nimporte quelle cartes "Prends’ /%r’g,‘;’dss”r C"e’,’t?ecga’tnee :
(X) cartes, et (par ex. de sens couleur. PUis o te carte peut faitramdssertous | -~ 1U N€ peux pas finir avec les cartes Change color,

passe passe  des diguilles g’;‘gﬁg’,‘.ﬂ,ﬁ,‘g}’,ﬁ‘,’,’ étre joude sur lesautresjoueurs. | Erase ou Splatter.

untour.  sontour & sensinverse) joueurdotjouer cettecarte HleSIINgEdUsS | £ pREMIER QUI N'A PLUS DE CARTES, GAGNE !
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Placer les cartes restantes Démarrer par le joueur suivant monkey CHESSE Si une carte phonique est
sur la table. Retourner a gauche et tourner dans le A votre tour, placez sur la pile jouée touche et lit les mots,

celle du dessus sens des aiguilles. une carte de méme niveau ou couleur et dit le son désigné.

CARTES D'ACTION AUTRES RECLES

- En Anglais uniquement, ou prends une carte!
change change - Si tu ne peux pas jouer, prends une carte!
direction color - Tu peux jouer des cartes de méme rang ensemble en un tour

Aj *—* ’ ’ & - Tu peux jour une carte "Pick Up" sur une carte "Pick Up"
(le nombre s'accumule pour le joueur suivant).

Le joueur Le joueur Changer le Jouable sur - Dire "Last fard(s)“ a une carte de la fin, ou sinon prends

SURVETR suivant prends sens du jeu n'importe quelle une carte !

couleur. Puis - Tu ne peux pas finir avec les cartes Change color.
(X) cartes, et (par ex. de sens ey e S p p g

DCSSES passe des aiguilles Gue  le prochain
un tour. son tour. asensinverse)  joueur doit jouer LE PREMIER QUI NA PLUS DE CARTES, GAGNE!
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